Idee - Crossminton Team Challenge

1. Team
Ein ,,Crossminton Team" besteht aus mindestens 4 und maximal 6 Personen. Ein Team
besteht aus mind. 2 Damen und 2 Herren.

2. Begegnungsmodus
Eine Begegnung besteht aus 5 Spielen (jeweils NUR ein Satz) die jeweils bis 16 Punkte (evtl.
21 Punkte in der Finalrunde) gespielt werden.

In einer Begegnung werden jeweils ein Damen Doppel, ein Herren Doppel, ein Herren
Einzel, ein Damen Einzel und ein Mixed gespielt.

Eine Spieler*in darf maximal in zwei Spielen eingesetzt werden.

Die Ergebnisse der 5 Spiele werden zusammengezdhlt, das Team mit den meisten Punkten
gewinnt die Begegnung. Bei Punktegleichstand entscheiden die gewonnenen Spiele/Séitze.

3. Aufstellung eines Teams bei einer Begegnung

Das Setzten aller Positionen geschieht VOR der Begegnung.

Vor der Begegnung wird ein Speeder geworfen, das Team welches gewinnt hat das
Wahlrecht. Sie kdnnen mit dem Setzten der ersten Begegnung beginnen oder das
gegnerische Team anfangen lassen.

Das Team welches zuerst setzten muss, benennt zu Beginn die Spielerinnen des Damen
Doppels (1). Daraufhin gibt das andere Team seine Damendoppelaufstellung bekannt (2). Fur
das ndchste Spiel wechselt die Reinfolge, so muss das Team das eben nachgezogen hat jetzt
mit dem setzten des Herren Doppels (3) beginnen. Diese Struktur setzt sich bis zum letzten
Spiel fort.

) ] o Mogliche Setzreinfolge einer Begegnung
Die Reinfolge der zu ,,setzenden” Spiele ist:

1. Damen Doppel Damen Doppel:
2. Herren Doppel
3. Herren Einzel

4. Damen Einzel Herren Einzel:
5. Mixed Doppel

Herren Doppel:

Damen Einzel:

Mixed Doppel:

4. Spielsystem
Eine Begegnung besteht aus 5 Spielen. Es wird jeweils nur ,ein Satz” gespielt.
Ein Spiel geht bis 16 Punkte (evtl. in einer Finalrunde bis zu 21 Punkte). Beim Stand von 15 zu
15 wird NUR bis 16 (bei 20 zu 20 NUR bis 21) gespielt.
In den Gruppenspielen werden alle Spiele ausgespielt, auch wenn ein Team rechnerisch nicht
mehr gewinnen kann. In der Finalrunde kann ein Spiel nach den Einzeln ,, abgebrochen”
werden, wenn ein Team uneinholbar in Fiihrung liegt. Die Turnierleitung entscheidet vor
Turnierbeginn und gibt die Entscheidung bekannt



Bei 6 gespielten Punkten wird die Seite gewechselt. Bei 15 zu 15 (20 zu 20) wird die Seite
NICHT erneut gewechselt. Es darf wahrend eines Spieles KEINE Pause gemacht werden.

Die , Timeout Regelung” findet in den Doppel Begegnungen keine Anwendung.

Zwischen den Spielen der Begegnung diirfen maximal 4 Minuten Pause gemacht werden
(letzter Punkt des vorherigen Spieles, erster Aufschlag des nachsten Spieles). Das Team
welches das Spiel verzégert, wird mit 3 Punkten je angefangene Minute bestraft (die Punkte
werden dem anderen Team im aktuellen Spiel gutgeschrieben).

Die Reinfolge der Spiele ist wie folgt: 1. Damen Doppel 2. Herren Doppel 3. Herren Einzel
4. Damen Einzel 5. Mixed Doppel . Wenn die Begegnung auf zwei Feldern parallel
ausgetragen wird dann werden zuerst die Doppel und anschlieRend die Einzel gleichzeitig
gespielt. Im Anschluss findet dann das Mixed Doppel statt.



